Zabavna a efektivni vyuka pomoci
virtualni a rozsifené reality

Vzdélavaci program Dalsiho vzdélavani pedagogickych pracovnikd (DVPP)
Pfipravili jsme akreditovany kurz (DVPP) pro ucitele ZS i SS, ale také zdjmovych krouzkd
a klubd, ktefi se chtéji sezndmit s moznostmi vyuziti virtudini a rozsifené reality ve vyuce.

Akce se kond dne 28. éervna od 9 do 15 hodin v Pizni (Vy33i odborna $kola a Stfedni primyslova
Skola elektrotechnicka Plzer).

Zabavné
a efektivni vyuka

pomoci virtudlni
a rozsifené reality

KDY? 28.c¢ervna 2022 od 9 do 15 hodin

KDE? Plzen, Vyssi odborna skola a Stfedni primyslova skola
elektrotechnicka Plzen, Koterovskéa 828/85

Kurz je akreditovan MSMT jako program DVPP (&.j. MSMT- 21682/2021-4-
772) je urCen zejména uéitelim zékladnich a stiednich $§kol, ale
i z@jmovych krouzka a klubu, ktefi se chtéji sezndmit s moznostmi vyuziti
virtudini a roz§ifené reality ve vyuce.

o

Ueastnik ziska zakladni znalosti o virtudini a rozsitené realité (VR/AR). Dozvi
se, jaké jsou mozZnosti v oblasti zafizeni pro VR/AR. Nauci se vytvaret
a prezentovat poutavé prohlidky pro zabavnou a efektivni vyuku ve virtualni
a rozsifené realité. Osvoji si oviadani aplikace pro VR a AR CoSpaces Edu
na telefonu/tabletu a poditaci. Diky aplikaci CoSpaces Edu mohou uZivatelé
vypravét pribéhy a naucit se jednoduse programovat.



Program akce:

Teoreticky Gvod

e vysvétleni pojmud VR a AR

e predstaveni zafizeni pro VR a AR

e prinosy VR a AR pro ucitele, Feditele a studenty
e sezndmeni s aplikaci CoSpaces Edu

Z&klady pouzivani CoSpaces Edu

e sprdva tridy a studentld

e zaddavani Uloh studentdm

e sdileni a publikovani hotovych moduld

e pouzivani Sablon

e tvorba 3D modulu

e tvorba modelu s 360° fotografii

e sezndmeni s Merge Cube (Kouzelnou kostkou) - vystup do rozsifené reality
e ukdzka programovdani CoBlocks

e prezentovdni CoSpaces ha mobilu, tabletu, ve virtudlinich brylich

Prakticky workshop - priklady vyuziti CoSpaces ve vyuce

1. Ukézka vzorovych prohlidek pro virtudlini a rozsifenou realitu

e tvorba simulaci pro vyuku pfirodovédnych a technickych pfedmétt (napf. fyzika, biologie,
chemie, ..)

e tvorba 360° prohlidky pro vyuku zemépisu

e tvorba pfibéhd vyuzitelnych pro vyuku cizich jazykd, eského jazyka a literatury,...

e prdce s Merge Cube — vyuZiti rozsifené reality

e ukdzky grafického programovaéni pomoci CoBlocks

2. Samostatné vytvareni prohlidek, prdce ve skupindch
e (castnici si samostatné (pfip. za pomoci lektora) vytvofi viastni prohlidky na viastni téma
e vytvofi prohlidku pro 3D prostfedi, 360° prostfedi a pro Merge Cube (kouzelnou kostku)

3. Prezentace vysledkl

e prezentace vytvorenych prohlidek
e prohlizeni ve virtudinich brylich Oculus Quest
e zhodnoceni pfinosu jednotlivych prohlidek a modull pro vyuku

V pfipadé zdjmu o Gcast vypliite, prosim, on-line pfihldsku nejpozdéji do 24. Eervna 2022.

Vlozné ve vysi 2 400 K¢ za 1 Géastnika uhrad'’te, prosim, bankovnim pfevodem nejpozdéji do 27. 6.
2022 na Gcet Uhlava, o. p. s. vedeny u Komer&ni banky — poboc¢ka Klatovy, &islo G¢tu: 78-
2773710257/0100, variabilni symbol: IC organizace, specificky symbol: 02. Dafnovy doklad podepsany
kvalifikovanym elektronickym podpisem obdrzite po uskute¢néni skoleni e-mailem. Kapacita kurzu je
omezena.

V cené je zahrnuto poskytnuti studijnich materiald, pfipadné zapujéeni techniky.

Kurz pofada Uhlava, o. p. s. ve spolupréci s agenturou pro virtudini realitu BOT FACTORY.


http://www.uhlava.cz/index.php?page=546&idp=1264&id_pozv=59&lang=cz&sm=&task=pozv
http://www.uhlava.cz/
https://www.botfactory.cz/

